
W A R U M  L O C A L N A U T S

Eine GPS-Schnitzeljagd durch die Geschichte des Böhmischen Dorfs.

In Kleingruppen lösen die Kinder an 10 Stationen in Rixdorf Rätsel direkt vor Ort. Sie lesen Spuren an historischen Häusern und Höfen,

treffen im Team Entscheidungen und rekonstruieren, wie 1737 böhmische Familien hier ankamen. Die Kinder navigieren, entscheiden

und lösen selbst — ein außerschulischer Lernort mitten im Kiez.

„Ich kann das.“

Selbstwirksamkeit als Nebeneffekt: Die Kinder lösen die Aufgaben eigenständig und im Team — niemand gibt die Lösung vor.

S O  L Ä U F T ' S  —  I N  5  M I N U T E N  S T A R T K L A R

1

Codes buchen

Sofort planbar, Buchung ohne

Kundenkonto. Rechnung auf die Schule

inklusive.

2

Klasse in Crews teilen

2–6 Kinder pro Team und Gerät, ideal

4–5. Rollen wechseln unterwegs.

3

Loslaufen & spielen

Läuft als Web-App im Browser. GPS

führt von Station zu Station.

E C K D A T E N

S P I E L Z E I T

90–120 Min.

S C H U L T A G  G E S A M T

4–5 Std. · Wandertag

S T A T I O N E N

10 + 1 Bonus

A L T E R

ab 8 J. · Kl. 3–6

O R T

Berlin-Rixdorf · 2,5 km zu Fuß

S P R A C H E N

Deutsch / Englisch

T E C H N I K

1 Gerät pro Team · läuft im Browser

G Ü L T I G  A B

1. November 2026

P R E I S E  ·  R I X D O R F - O R B I T  ·  G Ü L T I G  A B  1 .  N O V E M B E R  2 0 2 6

Sie zahlen pro Team, nicht pro Kopf.

A N Z A H L  S P I E L C O D E S P R E I S  P R O  C O D E

1–3 Codes

Kleine Gruppen, AGs, halbe Klassen
35 €

4–7 Codes

Eine Schulklasse
32 €

ab 8 Codes

Jahrgänge, Projektwochen, Ferienfreizeiten
29 €

Ein Spielcode schaltet ein Team frei: ein Gerät, 2–6 Kinder (ideal 4–5). Sie buchen so viele Codes, wie Sie Teams bilden — je mehr Codes, desto günstiger

wird jeder einzelne. Kein Aufrunden auf eine Größe, die nicht zu Ihrer Klasse passt. Alle Preise inkl. 19 % USt.

G P S - S C H N I T Z E L J A G D    ·    B E R L I N - R I X D O R F    ·    A L S  W E B - A P P  I M  B R O W S E R

Ein Abenteuer, das Kinder wachsen lässt.

Für Wandertage, Klassenfahrten, Projektwochen und Nachmittags-AGs. Wenig Orga

für Sie — maximaler Entdeckergeist für die Kinder.

LOCALNAUTS
P L U R I  E D U T A I N M E N T



W A S  D A S  F Ü R  I H R E  G R U P P E  B E D E U T E T

Halbe Klasse oder AG

15 Kinder · 3 Codes

105 €

Eine Schulklasse

25 Kinder · 5 Codes

160 €

Eine große Schulklasse

30 Kinder · 6 Codes

192 €

Ein kompletter Jahrgang

50 Kinder · 10 Codes

290 €

Im Gruppenpreis zusätzlich enthalten: Rechnung auf die Schule, das Pädagog:innen-Begleitheft mit Reflexionsfragen zu jeder Station, ein Wellenplan für Ihre

Gruppengröße und ein Vorgespräch per Video-Call. Die Codes sind an kein Datum gebunden und verfallen nicht.

Über das Bildungs- und Teilhabepaket abrechenbar

Eintägige Schulausflüge werden für leistungsberechtigte Kinder in

tatsächlicher Höhe übernommen — eine Deckelung auf einen

Höchstbetrag oder eine bestimmte Zahl von Ausflügen ist nicht

zulässig. Auf Wunsch weisen wir den Betrag pro Kind auf der

Rechnung aus, für Formular Schul II 171-15.

Quelle: Senatsverwaltung für Bildung, Jugend und Familie — Merkblatt

Schulausflüge (BuT)

Sozial- & Bildungstarif — 50 % Preisnachlass für bis zu

zehn Gruppen pro Schuljahr

Für Jugendhilfe, gemeinnützige Träger und Schulen mit besonders

knappem Budget. Eine formlose Anfrage genügt, wir brauchen

keine Nachweise; das Kontingent ist begrenzt. Ist es aufgebraucht,

schreiben Sie uns trotzdem — wir finden eine Lösung.

F Ü R  D E N  U N T E R R I C H T

Spielend fürs Leben gelernt.

Zukunftskompetenzen — eingebaut, nicht aufgesetzt. Ideal als außerschulischer Lernort für Projektwoche, Wandertag oder AG.

Zusammenarbeit & Kommunikation Selbststeuerung & Selbstwirksamkeit

Kritisches Denken & genau hinsehen Mitentscheiden, abstimmen, fair bleiben

Kreativität & Problemlösen Den eigenen Kiez kennen & mitgestalten

L E H R P L A N - A N K N Ü P F U N G  ·  R A H M E N L E H R P L A N  B E R L I N - B R A N D E N B U R G

Anschluss an Sachunterricht (Kl. 3/4: Zusammenleben, Regeln, Beteiligung) und Gesellschaftswissenschaften (Kl. 5/6: Demokratie &

Mitbestimmung) — plus die übergreifenden Themen Demokratiebildung, kulturelle Bildung und Medienbildung. Jeder Fakt im Spiel ist mit

Quelle belegt.

P R A K T I S C H E S  F Ü R  L E H R K R Ä F T E  —  S I E  B E H A L T E N  D E N  Ü B E R B L I C K

Aufsicht & Wellen

Begleitpersonen laufen mit, greifen aber nicht ein — die Kinder

navigieren und entscheiden selbst. Die Klasse startet in Wellen

von rund 3 Teams, die nächste 15 Minuten später — so staut sich

nie die ganze Klasse an einer Station. Wie viele Begleitpersonen

nötig sind, gibt Ihre Schule vor; die Wellen planen wir im

Vorgespräch mit Ihnen.

Datenschutz

Die Kinder legen keine Profile an, es werden keine

personenbezogenen Daten erhoben — DSGVO-konform. Die Web-

App läuft im Browser, es muss nichts aus einem App Store

geladen werden.

Wetter & Flexibilität

Bei Regen kurz unterstellen, pausieren oder verschieben — der

Spielstand bleibt erhalten, und die Codes haben kein

Ablaufdatum.

Barrierefreiheit

Rixdorf ist historisch gewachsen: Kopfsteinpflaster, teils uneben.

Wenn jemand aus Ihrer Klasse einen Rollstuhl nutzt oder schlecht

zu Fuß ist, schreiben Sie uns vorher kurz — wir passen die Route

an und sagen Ihnen ehrlich, welche Station schwierig wird.

Kostenloses 20-Minuten-Erstgespräch.

Wir zeigen Ihnen per Video-Call, wie das Abenteuer für Ihre Klasse, Projektwoche

oder AG aussieht — unverbindlich, inklusive Wellenplan für Ihre Gruppengröße.

Jetzt anfragen

F Ü R  S C H U L E N  &  K L A S S E N F A H R T E N

hello@pluri.world  ·  localnauts.com/de/fuer-gruppen P L U R I  E D U T A I N M E N T
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